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Excitebike 64

w

Il existe quatre configurations de manette différentes. Cette section décil les commandes
por defout. Pour changer lo configuration des manettes, choisissez OPTIONS dons le Menu
Principal (vair chapitre <Optionss pour plus detaiks).

Bouton L

En cowrse: ufiliser | turbo

Em course: mettre |e jou en pause

Dans les menus: confirmes lo selection
& passer & ["écron
suivant
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b Manette = / Stick analogique *
u )
. .
E: En course: 5
:: ol fournes b droite ow o gouche e
:: T+ ajuster I'angle d'olterrissage B
|
t Ll B lourner serré mois doucement
:: + 4 oul: {nire wne rove orrigre
L]
e | Doms les memws: metire les silections en surbrillonce et foire défiler
:: les menus.
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Boutons €

En cowrse: changer |'angle de la comére
En course: voir caméra cascode
En cowrse: officher,/masquer les informations a I'écron

En cowrse: jeter un coup d'mil ou chogpitre «Les figuress
poar 1ous les details

-
En course: accélarer

Dans les menws: confirmer lo sélection et
posser @ I'éeron suivam

En course: Freiner Sreculer

Dans les menus: onnuler lo sélection &
revenir a ["acran précadent

En course:  ufiliser le furba
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Insérez correctement lo corfouche Excrreeme™ 64 dons
la console Nintendoz et ollumez-lo. Appuyez sur START
paur occéder ou Menu Principal.

SEASON: Suivez votre pilate @ fravers
foute une série de courses
sur différents circuits dans ce
mode un joveur,

EXHIBITION RACE:  Affrontez vos omis ou |‘ordinateur dans ce mode multijoueurs.
Vous disposerez d'une chance et d'une seule pour prouver
que vous étes la meilleur,

TIME TRIALS: Courez contre la montre pour exploser vos meilleurs temps
et souvegardez vos meilleurs scores pour lo postérité,

SPECIAL TRACKS: Remplissez certoines condifions dons le mode principal pour
avoir occés @ des modes bonus et des drcuits supplémentaires.

OPTIONS: Ajustez les porometres oudio, vidéo ef de manipulations
et consultez les meilleurs scores.

CUSTOM TRACKS:  (réez vos propres circuils, bosses, viroges serrés et lignes
draites...

SCASON

le mode Season est le mode solo principal, sélectionnez SEASON dans l: Menu Principal
el choisissez le niveau de difficulté. Utilisez ensuite le Stick analogique verslo + etla #
pour choisir les différentes courses. Les drcuits ovec une image en nair et blone ne sont pas
disponibles. Les circuits avec un drapeau o domier sont ceux ol vous avez fini premier.
Une fois le round choisi, appuyez sur le Bouton A pour passer & I'écran de Sélection du
Pilate (voir le chapitre <Les Pilotess pour de plus omples informations).

Vous devez commencer |z mode Season avec le circuit Bronze et vous froyer un chemin
jusqu‘ou sommet. |l y a cing circuits por round, chacun possédant un nombre de tours
prédéfini. A la fin de chogue course, vous gagnez des points selon votre ordre d'arrivée:
14 place 5 points, 2*™ place 3 points, 3 place 2 points et 4°™ place 1 paint.

Vous ne recevrez aucun point pour les Séme et bime places. Vous n'avez pos o gagner
chogue course pour passer au round suivant, Finissez juste le round ovec le plus de
points possibles.
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TUTORIAL

Que vous soyez un débutont ou un pro du freestyle, il est
toujours utile de faire quelques courses en mode didacticiel
lors de votre premiére partie. Yous y trouverez une série
de lecons — occélération, freinage, viroge dans les airs...

Pour accéder ou TUTORIAL, sélectionnez SEASON dons le Menu Principal. Ensuite,
suivez les instructions a |'éeron. Yous aurez un test @ passer oprés chogue lecon ovant de
pouvoir passer @ la prachaine. Terminez tout le TUTORIAL et voyez ce qu'il se posse!

cXHIBITION RACE

YIME YRIALS

un Controller Pak N64 (vendu séparément). Sinon, chaisissez CONTINUE.

(vair chapitre «Les Pilotess pour plus de #ﬁuﬂsm ]néhthm des pilotes).

_ SPECIAL YRACKS

Dans ce mode, jusqu’d quatre joueurs peuvent participer. |l existe quatre catégories de ti'tlﬂF
BRONZE, SILVER, GOLD et PLATINUM, Utilisez le Stick anologique vers + et + pour choisir
les différents groupes et vers * et  pour metre un dircuit pariiculier en surbrillance. Une
fois le circuit choisi, appuyez sur le Bouton A pour chaisir le nombre de joveurs. Appuyez
~ d nouveau sur le Bouton A pour passer a I'écron de Sélection du Pilofe (voir chopifre

o i ules Hﬂmwﬂrphﬁﬂl détails). Une fois que vous aurez déverrouillé des circuits en
‘mode Mﬂsmﬂm également disponibles en mode Exhibition Race.

n dﬂﬁi&ﬂlﬁuﬂfml.ﬂls duns le Menu Principal, vous disposerez de deux opfions:
CONTINUE ou LOAD SAVED GHOST DATA. Pour charger une sauvegarde, vous devez ufiliser

Utilsez le Stick analogigue pour faire défiler les courses dimnihlﬁ el appuyez sur le
Bouton A pour valider votre choix. Vous accéderez ensuite @ 'écran de Sélection du Pilote

: Si vous battez un record, vous devrez entrer vos initiales. Utilisez le Stick analogique pour
| parcourir les letires et appuyez sur le Bouton A pour les sélectionner. Appuyez sur le Bouton &
pour revenir a lo leftre précadenta. lhm;uia ¥OUS OVez fini, thufmﬂl OK et oppuyez sur A.

Une fois que vous avez atteint certains objectifs en mode Season, vous avez occes & plusieurs
tircuits ef modes bonus. Au début, seules les courses DESERT et STUNT sont disponibles.

En mode Desert, votre objectif est de fuire la course et de toucher les feux de comp un

par un. Lorsque vous fouchez un feu de comp, le feu s'éteint et lo fléche joune en bas d

| gouche de I'écron indique lo prochaine direction & suivre. Yous pouvez également uliliser
e mode Desert comme mode d'enirainement. Le DESERT est généré aléatoirement

i chague nouvelle partie, vous pouvez donc pleinement apprécier choque nouvelle course.

deux manettes sont connectées o lo console.

Remarque: Sivous débloquez le mode Soccer, il ne sera accessible que si au mains

EmulationBd ¢
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Utilisez le Stick analogigue pour mettre en surbrillance oo sl
'optian que vous désirez changer. fediiss rese— Jummmmmen it
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MUSIC VOLUME: utilisez le Stick analogique (+ et +) pour ajuster le volume
Sonore,

SFX VOLUME: wlilisez le Stick analogigue (# et +) pour ojuster le volume
des effets spacioux.

SPEECH VOLUME: utilisez le Stick analogique (* et ) pour ajuster le volume

des voix.

SOUND: appuyez sur Iz Bouton A pour passer de MOND a STERED el
vice-versa.

VIEW RECORDS: appuyez sur le Bouton A pour oceéder o I'éeran des

records, puis utilisez le Stick analogique pour faire défiler
les différentes courses,

HI-RES: appuyez sur le Bouton A pour activer (ON) ou désactiver (OFF)
lo houte résolution. La houte résolution n'est nccessible que
i vous disposez d'un Exponsion Pak N6 (vendu séparément)
inséré dons voire consale, Elle n'est pos disponible pour les
modes multijoueurs, TUTORIAL et les SPECIAL TRACKS.

RESET SAVED DATA:  appuyez sur le Bouton A pour effacer toutes vos souvegardes.

CONTROL SETTINGS:  oppuyez sur le Bouton A pour moditier I configuration de la
manette. Utilisez * et * pour choisir lo monette et oppuyez
sur le Bouton A pour faire défiler les différentes configurations
disponibles. Appuyez sur le Bouton B pour revenir ou Menu
d"Options.

VIEW CREDITS: appuyez sur le Bouton A pour voir e nom des personnes
ayant contribué o ce jeu. Appuyez sur le Bouton A & nouveau
pour revenir au Menu d'Options.

DRONES: appuyez sur |e Bouton A pour activer (ON) ou désactiver (OFF)
I'option DRONES.

CONTROLLER PAK:  appuyez sur le Bouton A pour accéder oux informations
d'un Controller Pok Nintendo® si vous en avez un inséré dans
valre manetta.
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Le circuit que vous ovez créé apparaitra dans lo grille
o droite de I'écran. Appuyez sur les Boutons €L
el (' pour zoomer et sur les Boutons €L ef €L

| pour faire tourner la grille.

MAIN

CLEAR TRACK:
EDIT TRACK:
LOAD:

SAVE:

TEST TRACK:
SWITCH DIRT TYPE:

SET NAME:

- EXIT EDITOR :

—

effacez un circuit que vous avez ée,

créez volre propre circuit avec lignes droites, sauts et virages,
thargez un tircuit qui a 618 souvegardé sur un Controller Pak.
sauveqordez sur un Controller Pak ou sur la cortoudhe un circuit
Que voUs oveZ (réd.

Faites I course sur un circuit que vous avez créé.

choisissez votre type de terrain: DIRT {terre battue), MUD
(boue) e1 SAND (sable).

nommez un crcuil que vous avez créd, Utilisez e Stick
analogique pour faire defiler les letires et oppuyez sur

le Bouton A pour les sélectionner.

refaur au Menu Principal Excitebike 64.

eDIT YRACK (Meny Edit)

ADD STRAIGHT:
. ADD TURN:

ADD JUMP:
ADD USER PIECE:

MOVE TRACK:
MOVE START:
DELETE PIECE:
MAIN MENU:

ajoutez une ligne droife plate, petite ou moyenne.

ajoutez un virage @ 180 {en montéz ou inclin) ou un virage
a 90 (plot ou incling). Appuyez sur le Bouton R pour inverser
le sens du virage.

ajoutez |'un des douze styles de bosses différents.

appuyez sur le Boutan  pour créer vos propres porfions

de circuit, Utilisez le Stick anologique + ou + pour mettre
une section en surbrillonce. Utilisez ensuite les directions

+ gt + pour ajuster la hauteur de lo section. Lorsque celo
vaus convient, appuyez sur le Bouton A pour placer o section,
deplucez le circuit entier sur la grille,

madifiez lo position de la ligne de départ sur le circuit,
effacez ln portion selectionnge.

refournez ou Menu Principal des Circuits Custom.

SAUYEGARDER YOYRE PRRYIE

Votre parcouss, ainsi que ves meilleurs scores en mode Time Triols seront outomafiquement
sauvegardes dans lo corfouche. Les drouits eréés en mode Circuits Custom devront élre

sauvegardés dans un Controller Pok Nintendo®, Ce Controller Pok est égolement nécessoire
paur souvegarder e joveur fantime du mode Time Trials,
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Les Pilotes

Age: 15
Ville d” origine: Seattle, USA
Spédialité:  Superman

-

Citation: «Lo question n'est pos de perdre ou
gogner, ¢'es! de savoir & quelle houteur
vous pouvez voler:

BN NN NEBR

S T R T
= «Mrichky» Ricky Stera - %
b | Age: 14 g
k2 | Ville d'origine: Los Angeles, USA
3:* | Spécialité:  Kobe
e Citation: «Préparez vos coméras, .
o vel y'avoir du speciacles e
::: iyt |
i
:
= _
s Sarah «Sugar» Hill
= Age: 28

E Ville dorigine: Miami, USA
= | Spédalité:  Cordova

ww | Citation: «On m'oppelle lo Daute, EZEWLLLLIN
. mais ¢'est lo vicloire qui est douces ey [T ]

o Atortssoge: bn  |Viages:  ewolens |
gaSout: b [Vitesse: _fub
M ==
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LANDING:  Atterrissoge CORNERING: Virages

JUMPING: Sout SPEED: Vitesse

Bohhy «Big Dog» Malone

Age: 16
Ville d"origine: Pittshurg, USA
Spécialité:  Lazyboy

Citation: ¢Lo moto de Big Dog est plus méchante
que son aboiement, olors lissez mo
conduite parler pour mois

Mtﬂrissugn foible Virages: faibles
Wrese: el

Higel «The Duke» York
Age: 78 P e )
Ville d'origine: Londres, Angleterre
Spéciolité:  Double Can Con
Citation: «Technique, discipline et contrile
sont les clés de ln réussite.
Je pnsseda tes trois quolitéss

Vicky «The Yixean Steele

Age: 19

Ville d"origine : Houston, USA

Spécialité:  Fender Grab

Citation: «J'espére que personne ne se mettro en
travers de mon chemin, parce que si
c'est be cas, ils vont mordre lo poussiéres
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E: Pour ovoir les véritables sensations du motocross, vous devrez maitriser les figures qui
w=  vous distingueront de |'amateur. Décollez et enchainez d'incroyables figures en combinont
E: Stick analogique et Bouton (.
:E No Hander: (L + 4t +
:: Fender Kiss: (0 + v ¢t +
:E Nothing: CC + Bouton R + # e +
EE Soran Wrap: (L + * el +
«*  Bar Hop: L+ 4
Naoc Nac: (L + ™

Heel Clicker: ¢ + C
Cliff Honger: (0 + Bouton R + €

N R N E NN

FIGURES SPECIALES DES PILOYES

«Jumpin'» Jim Rivers
Superman: (0%

«Yricky» Ricky Stern
Kobe: (C+0)

NOTE: Yous dever effectuar ce mouvement avant de sauter.

sarah «Sugar» Hill
Cordova: (L 4 Bouton R + C

Babby «Big Dog» Malone
Lazyhoy: & e

:

Higel «The Duken York

Double Con Can: (7 + Bouton R + +

Vicky «The Yixean Steele
Fender Grab: (0 + Bouton R+ D)
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